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1 PRODUIT

1.1 INTRODUCTION

Ce produit est congu pour un usage intérieur. Utilisable pour des effets
d'éclairage dans l'architectural, la scéne, le théatre, ... Equipé d 'une
entrée directe DMX 512, Ce produit peut étre utilisé avec n ’importe
quelle console. Ce produit peut également étre utilisé seul grace a son
mode automatique.

1.2 CARACTERISTIQUES DU PRODUIT

*Dimmer 0-100%

* Gestion 16 Bits

*Zoom Electronique 13°-41°

* Strobe

* Mode statique

* Afficheur LED

*Vérrouillage de I'afficheur
*DMX 512

* Protection contre la surchauffe




1.3 SPECIFICATIONS TECHNIQUES

Voltage

100~250V...50/60Hz

Consommation

180 W

1P

20

Nombre de LEDs

16 x 10W Blanc 6500°K

Temp. de fonctionnement

-20°~40°

Refroidissement

Ventilation Forcée

Dimensions

417x286x260mm

Poids

6.6Kg




1.4 MISE EN GARDE DE SECURITE

POUR VOTRE PROPRE SECURITE, VEILLEZ A LIRE ATTENTIVEMENT CE MANUEL

Toute personne impliquée dans linstallation, lutilisation et la maintenance de cet appareil doit étre
qualifiee et suivre les instructions du présent manuel

SOYEZ PRUDENTS.
RISQUES DE CHOCS ELECTRIQUES !
Avant la mise en service, soyez sur que le produit n’a subit aucun dommage pendant le transport.
Dans le cas contraire, contactez votre revendeur.

Afin de maintenir 'appareil dans de parfaites conditions d’utilisations, I'utilisateur doit absolument
suivre les instructions de sécurité et dutilisation décrites dans ce présent manuel.

Notez que les dommages dus a la modification de I'appareil ne sont pas couverts par la garantie.
Cet appareil ne contient aucune partie remplagable par I utilisateur, contactez votre revendeur.

IMPORTANT :

Le fabricant n’acceptera pas fa responsabilité des dommages résultant de la
non-observance de ce manuef ou de Ja modification de cet appareil.

- Ne jamais laisser le cable dalimentation avec les autres cables. Manipulez le cable dalimentation
avec les précautions d'usage.

- Ne jamais enlever les stickers informatifs du produit.

- Ne jamais laisser trainer les cables.

. Ne pas insérer dobjets dans les aérations.

- Ne pas ouvrir ou modifier lappareil.

- Ne pas connecter cet appareil a un bloc de puissance.

- Ne pas secouer 'appareil, ne pas forcer sur le chassis de 'appareil lors de l'installation.

. Ne pas allumer et éteindre lappareil constamment, il en résulterait une usure précoce de
|appareil.

. Mettez cet appareil sous tension uniquement aprées avoir vérifié que le boitier est correctement
fermé et que toutes les vis sont fermement vissées.

. Nutilisez cet appareil quaprés vous étre familiarisé avec ses fonctions.

. Evitez tout contact avec les flammes, éloignez lappareil des surfaces inflammables.

. Fermer les capots lors de I utilisation de lappareil

. Laissez toujours un espace suffisant autour de lappareil pour permettre la ventilation.

. Toujours déconnecter I'appareil du secteur si il n’est pas utilisé ou avant de le nettoyer. Toujours
débrancher lalimentation en tenant la prise secteur et non le cable.

. Vérifiez que le voltage de votre installation électrique correspond a celle requise par lappareil.

. Vérifiez que le cordon dalimentation nest ni pincé ou endommagé. Vérifiez lappareil ainsi que le
cordon d’alimentation périodiquement.

. Silappareil est tombé ou a recu un choc, déconnectez le immédiatement du secteur et contactez
un technicien qualifié pour vérifier I'appareil.

. Sil'appareil a été soumis a d'importantes fluctuations de température, ne I'allumez pas
immédiatement, la condensation pourrait endommager |appareil. Laissez |appareil reprendre la
température ambiante avant de lallumer.

- Silappareil ne fonctionne pas correctement, éteignez-le immédiatement. Emballez-le, (de
préférence dans son emballage d’origine), et retournez-le a votre revendeur pour réparation.

. Utilisable par un adulte exclusivement, cet appareil doit étre installé hors de portée des enfants.
Ne pas faire fonctionner lappareil sans surveillance.

. Utilisez exclusivement des fusibles de valeur identiques pour le remplacement

- Les réparations, les connections électriques et le service doit étre effectué par un technicien
qualifié.

Si cet appareil est utilisé differemment que comme décrit dans ce manuel, le produit peut étre
endommagé et la garantie deviendrait nulle




2 INSTALLATION

2.1 MONTAGE

Montage en accroche

Le projecteur peut étre accroché sur
une structure a l'aide d'un crochet
standard. Le projecteur doit également
étre sécurisé a l'aide d'une élingue de
sécurité.

2.1 ALIMENTATION ELECTRIQUE

Grace a ses connecteurs Powercon IN/OUT, il est possible de chainer
I'alimention des projecteurs.
-en 230 Vil est possible de chainer un maximum de 10 projecteurs
-en 110 Vil est possible de chainer un maximum de 5 projecteurs




2.3 UTILISATION AVEC UN CONTROLEUR DMX

- Connectez la chaine DMX
- Chaque projecteur utilise 5 canaux DMX, les adresses doivent donc
étreincrémentéesde 10 (ex:1-6—-11-16-...)
- Chaque adresse DMX peut étre utilisée autant de fois que nécessaire.
- Vous pouvez utiliser n'importe quelle adresse DMX
comprise entre 001 et 510;

Exemple :

DMX Adr. 1 DMX Adr.6 DMX Adr.11

—1 CONTROLEUR

DMX512 ) 3

La figure vous montre un schéma de montage
DMX 512 simple, avec une adresse de départ
définie en 001, le deuxiéme projecteur adressé
en 6 et ainsi de suite.




3 AFFICHEURET MENU

3.1 BASIQUE

Le projecteur est équipé d'un afficheur LCD et de 4 boutons de contréle.

0000

MENU ENTER UP DOWN

[MENU] Pourentrerdansle menu ouretourner
au menu principal

[ENTER] Pour entrer dans le menu sélectionné
ou pour confirmer la valeur actuelle

[UP] Pour remonter dans la liste du menu ou
pour augmenter la valeur sélectionnée

[DOWN] Pourdescendre dans la liste du menu
ou pour diminuer la valeur sélectionnée

QUICKACCESS
En maintenant appuyé le bouton [MENU] vous accédez
directement a la section [DIM]




3.2 MENU

MENU )-> STAT _ )==)p DIM Jm==p (0~100) )
ZOOM _ )==p (0~100) )
RUN  )==p DMX )
SLAV
ADDR )==p> D.(001-512))
MOTR ) ==p YES )
NO
SET  )==p KEY )==p OFF )
ON )
DIMm )==p OFF )
DIM1
DIM2
bimM3 )
bim4 )
CURV__ )==p OFF )
CV1
CV2
cv3 )

REST  je==p ****  jesp REST )= OK

PERS )==p UNO )

DOS )
STD.P )
SLCK  )==p OFF )
ON )
DERR )==p> SAVE )
BLAK )
ZOOM )==p BASE )
POS1 )
POS2 )
PERF _ )==p LIVE )
STDO )
POWR )
MCON ) ==p SELF )
MAST )

CAL  J==p xsx+  j==ip 700M )= POSI )
POS2




3.3 MODE STATIQUE

3.4

3.5

3.6

MENU )=> STAT )=p DIM )= p(0100) )
Z00M == 7.(0-100) )

iSTAT;

- Sélectionnez le menu [STAT] et appuyez sur [ENTER]

-Modifiez la valeur [DIM] (dimmer) pour modifier I'intensité du
projecteur en prenant soin de valider avec le bouton [ENTER] aprées
modification.

- Définissez la valeur du [Zoom] de 13° a4 41° en prenant soin de valider
avec le bouton [ENTER] aprés modification.

Note : Lorsque vous utilisez le mode statique et que le menu [MCON]
estvalidé sur [MAST], le projecteur transfert le parametre d'intensité
[DIM] aux autres projecteurs de la chaine DMX. Lorsque le projecteur
regoit du DMX, le projecteur revient en mode normal (DMX) aprés 2
minutes sans opération surle menu

MENU RUN
MENU )=> RN H=poOmx )
SLAV
iRUN

- Sélectionnez le menu [RUN] et appuyez sur [ENTER]

- [DMX] Mode permettant de gérer le projecteur via une console DMX.
Prenez soin de valider avec le bouton [ENTER] aprés la
modification.

- [SLAV] Mode permettant de gérer le projecteur en mode maitre

esclave. Prenez soin de valider avec le bouton [ENTER] aprés la
modification.

ADRESSE DMX

MENU = DMX =) D(001~512)
iDMX;

- Entrer dans le menu jDMX;| et ajuster | 'adresse DMX.

RESET DU MOTEUR DE ZOOM

MENU )=> MOTR j=> NOo
iMOTR UESHES)

- Sélectionnez le menu [MOTR] et appuyez sur [ENTER]
- Utilisez les touches [UP] et [DOWN] pour selectionner :

-[YES] et validez avec [ENTER] pour reseter la position du moteur de
zoom a son origine.

- [NO] et validez avec [ENTER] dans ce cas aucune action n'est
effectuée

8




3.7 SET
MENU ) => ser )= KEY )=l OFF )
ON
DIMm ) ==p OFF )
DIMI )
DIM2 )
DIM3 )
DIM4 )
CURV__ )==p OFF )
cvi )
cv2 )
cv3 )
REST  jumm *##x ) == REST )= 0K

PERS  )==p UNO )
DOS
STD.P )
SLCK == OFF )
ON )
DERR ) == SAVE )
BLAK )
ZOOM ) == BASE )
POS1 )
POS2 )
PERE__ )==p LVE )
STDO )
POWR )
MCON )= SELF )
MAST

- Sélectionnez le menu [KEY] et appuyez sur [ENTER] Lorsque le projecteur est
basculé en mode KEY ON, il vous faudra un mot de passe de maniére a pouvoir
entrer dans le menu. Aprés 30 secondes ou Allumage extinction su projecteur.
MOT DE PASSE USINE : [UP] - [DOWN] - [UP] - [DOWN]

puis appuyez sur le bouton [ENTER]

-Dans le sous menu [DIM] vous pourrez modifier la courbe du dimmer.
Lorsque [DIM] est sur le mode OFF le dimmer est linéaire, si vous voulez
utiliser les modes non linéaires choisissez I'un des 4 modes disponibles.
Par défaut, le projecteur est configuré en mode [DIM4]

-Dans le sous menu [CURV] vous pourrez modifier la courbe de réponse
des Leds comme indiqué dans le graphique ci dessous

70000
(100%)

o0 A

50000

iSETj

1: OFF
2:Cv1
3:CV3
4:Cv4

40000

30000

20000

10000

- [REST] vous permet de rappeler I'ensemble des parametres usine —Veillez a
appuyez sur [ENTER]

- [PERS] vous permet de choisir la personnalité de votre projecteur entre [UNO],
[STD.P] ou [DOS] —Veillez a appuyez sur [ENTER] (section décrite plus loin)

- [SLCK] vous permet de valider le vérouillage du menu SET et de ses sous
menus.lorsque [SLCK] est activé sur ON il faudra rentrer le mot de passe
usine (UP - DOWN - UP - DOWN - ENTER) pour accéder au menu settings..




3.8

3.9

- [DERR] vous permet de valider le maintient de la derniere valeur DMX
recue en cas de perte de signal en validant sur [SAVE] ou de passer en
black out en cas de perte de signal en validant sur [BLACK].

-[ZOOM] vous permet de calibrer les deux positions [POS1] et [POS2]
ansi que la position de base [BASE]

- [PERF] vous permet de valider |la puissance du projecteur entre [LIVE],
[STDO] et [POWR]

- [MCON](master control) vous permet de valider si, en mode
STATIQUE, le projecteur renvoie son parametre d'instensité ou non
[MAST] le projecteur renvoie son paramétre d'intensité
[SELF] Le projecteur ne renvoie pas son parametre d'intensité.

CALIBRATION

MENU =) CAL JEmp xkkx )e==lp ZOOM  )==» POS1 )
POS2

iCAL;

- Sélectionnez le menu [CAL] et appuyez sur [ENTER]

- Sélectionnez le menu [ZOOM] et appuyez sur [ENTER]

- Modifiez la valeur des positions [POS1] et [POS2] en modifiant
les valeurs des paramétres

Puis valider avec le bouton [ENTER].

BONTON DE REGLAGE

Bouton de réglage situé a l'arriere du projecteur.
An'immporte quel moment appuyez 2 fois sur le bouton de réglage
et le projecteur bascule instantanément en mode statique.
- Modifiez l'intensité du projecteur

Puis valider avec le bouton [ENTER].

- Sélectionnez le menu [ZOOM] et appuyez sur [ENTER]

- Modifiez la valeur du zoom

Puis valider avec le bouton [ENTER].




4 UTILISATION AVEC UN CONTROLEUR DMX

4.1 ADRESSAGE BASIQUE

- Connectez tous les projecteurs en série en utilisant un cable DMX
standard.

-Ajustez | 'adresse DMX dans le menu DMX.

- Plusieurs projecteurs peuvent utiliser la méme adresse DMX ou utiliser

des adresses DMX indépendantes

4.2 AFFECTATION DES CANAUX

i Note: ce produit peut étre configuré en 3 modes différents :
iUNOj, iDOS;, {STD.P;j

UNO
CHANNEL| VALUE FUNCTION
1 0<=>255 | MASTER DIMMER
_DOS
CHANNEL| VALUE FUNCTION
1 0<=>255 | MASTER DIMMER

2 0<=255 | MASTER DIMMER Fin (16 Bits)




STD.P

CHANNEL| VALUE FUNCTION
1 0<=255 | DIMMER
2 0<=255 | FINE DIMMER
3 0<=>9 No strobe
10<=>99 Strobe (slow to fast)
100<=>109 | No strobe
110<=>179 | Lightning strobe (slow to fast)
180<=>189 | No strobe
190<=>255 | Random strobe (slow to fast)
4 0<=>255 | Focus
0<=200 | NOFUNCTION
5 201<=>220 | Motorreset
221<=>255

NO FUNCTION

12




5 APPENDICE

5.1 VUE ECLATEE
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NO ITEM

1 Support accesoires
2 lentille Fresnel

3 support de lentille

4 plaque avant

5 corps du projecteur
6 serrage

7 lyre

8 support

9 support de lentille
10 | lentille

1" colimateur

12 | PCBLED

13 | radiateur

14 | ventilateur

15 | support de ventilateur|
16 grille ventilateur

17 moteur pas a pas
18 | supportde moteur
19 | support drivers

20 | plaque arriére

21 | capot plastique arriére
22 | courroie

23 | supportduzoom
24 | chariotzoom

25 | axe chariot zoom
26 | corp du projecteur
27 | alimentation

28 | filtre holographique



EPS incorporé
Il y a un fichier EPS incorporé sur cette page. 
Adobe Acrobat ne prend pas en charge l'affichage de ce type d'objet mais celui-ci sera correctement imprimé sur un périphérique PostScript.


